


Головоломка — это задачка с 

подвохом, для решения которой 

требуются не специальные знания, 

а сообразительность и умение 

нестандартно мыслить.



У головоломок богатая история, некоторые 

из них известны с глубокой древности. Так, 

например, необычные логические задачи 

высечены на стенах пирамид Египта и в 

памятниках древнегреческой 

письменности. Весомый вклад в создание и 

популяризацию головоломок внесли также 

Китай, Вавилон и Индия.



Народности Востока подарили миру 

такие головоломки: «Шахматы» и 

«Шашки», «Уголки» и «Нарды». 

Индийскую игру «Чатуранга» 

исследователи считают «матерью» 

шахмат. Предполагают, что фигуры 

были аналогом военных сражений, но 

без битв и кровопролития, чем 

объяснялась их популярность среди 

правителей того времени



Известное нам «Лото» возникли в 

Италии ещё в XVI веке, однако 

вскоре игра была запрещена 

правительством страны и 

причислена к азартным. В России 

лото долгое время считалось 

занятием для состоятельных людей



Головоломки в виде кусочков-пазлов

предположительно появились в III веке до 

нашей эры. В Китае уже в 1800 годах 

существовала игра под название 

«Танграм», состоящая из 7 частей, из 

которых можно было собирать различные 

фигуры и изображения. Вскоре 

головоломка попала в Европу и Америку. 

Особую популярность танграм приобрёл в 

Англии. В него играли многие известные 

люди, например, писатель Льюис 

Кэрролл.



Развитие логических игр и задачек не 

прекращается: появляются новые 

забавы, конструкции, тексты и загадки. 

Они тренируют внимание и логику и 

держат интеллект взрослых и детей в 

тонусе!

Все представленные головоломки вы 

найдете на мркетплейсе. Они станут 

отличным подарком для ребенка от 5 до 

16 лет, увлекут ребенка и прокачают 

мыслетельные способности ребенка.


